C.'.« Kinezioloska kultura

PRAVILA SKOLSKOG NATJECANJA U STREETBALLU

Clanak 1.

U natjecanje ¢e biti ukljucene samo razredne ekipe koje se prijave za natjecanje.

Pravo nastupa za pojedini razredni odjel imaju samo ucenici tog razrednog odjela. DjevojCice mogu
nastupiti u konkurenciji djecaka, dok obrnuta situacija nije dozvoljena.

Clanak 2.

Kapetan ekipe obvezan je prijaviti svoju ekipu minimalno 5 (pet) minuta prije pocCetka utakmice
zapisnicaru ili voditelja natjecanja.

Clanak 3.

EKkipa se sastoji od najvise 4 (Cetiri) igraca. Na terenu igraju 3 (tri) protiv 3 (tri) igraca na jedan kos.
Igranje je dopusteno samo u sportskoj opremi.

Utakmica moZe poceti ako svaka ekipa u polju ima 3 (tri) igraca.

Clanak 4.

Pobjednicka ekipa je ona koja prva postigne 15 (petnaest) bodova ili ima bolji rezultat nakon 15
minuta igre.

U slucaju nerijeSenog rezultata, kada se mora dobiti pobjednik (kup sustav, poluzavrSnica, zavrsnica
...), jedan igra¢ svake ekipe izvodi slobodna bacanja. Slobodna bacanja se izvode naizmjence, a
gubi ona ekipa koja prva promasi u nekoj od serija slobodnih bacanja.

Clanak 5.

Kos postignut unutar distantne crte 6,25 m vrijedi jedan bod, a izvan crte vrijedi dva boda.

Clanak 6.

Tijekom igre sude sami igraci, a nadzornik igre rjeSava nesuglasice medu ekipama.

Clanak 7.

Lopta se na pocetku dodjeljuje Zdrijebom . Pocetak igre je iza distantne crte.

Trajanje napada ograniCeno je na 24 (dvadeset i Cetiri) sekunda.

Clanak 8.

Prije postignutog kosa, 2 (dva) igraca napadacke ekipe moraju dotaknuti loptu.

Clanak 9.

Nakon svakog koSa lopta mijenja vlasnika, odnosno, napadacka ekipa koja je postigla koS postaje
obrambena, a obrambena ekipa postaje napadacka.



Clanak 10.

Ako po neuspjeSnom pokusaju postizanja koSa napadacke ekipe obrambena ekipa uhvati loptu, mora
izadi s loptom iza distantne crte 6,25 m i tek tada ona postaje napadacka ekipa.

Napadacka ekipa nakon uspjesnog skoka moZe nastaviti s napadom bez izlaska izvan distantne crte
6,25 m.

Clanak 11.

Ako je nad igraem u napadu napravljen prekrsaj i lopta padne u koS, napadacka ekipa dobiva bod, a
lopta mijenja vlasnika.

Clanak 12.

Ako je igra¢ pri bacanju na ko$ nepravilno ometen, izvodi slobodno bacanje. Slobodno bacanje
vrijedi jedan bod. Nakon slobodnog bacanja lopta mijenja vlasnika.

Clanak 13.

Ekipa je u "kaznenoj situaciji'' zbog od 5 (pet) ekipnih prekrSaja. Za svaki sljedeci prekrsaj dosuduje
se slobodno bacanje i lopta sa strane.

Clanak 14.

Igrac koji napravi 2 (dva) namjerna prekrsaja diskvalificira se do kraja utakmice, s pravom zamjene.

Clanak 15.

Broj izmjena u tijeku utakmice je neogranicen Izmjena igraca obavlja se kad lopta miruje.

Clanak 16.

Bodovanje rezultata: pobjeda 2 (dva) boda, nerijeSeni rezultat 1 (jedan) bod, izgubljena utakmica O
(nula) bodova.

Odredivanje redoslijeda, ako ekipe imaju jednaki broj bodova:

1. medusobni susret
2. koS razlika
3. tko je dao vise koSeva



