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PPRRAAVVIILLAA  ŠŠKKOOLLSSKKOOGG  NNAATTJJEECCAANNJJAA  UU  MMAALLOOMM  NNOOGGOOMMEETTUU  

�lanak 1. 

U natjecanje �e biti uklju�ene samo razredne ekipe koje se prijave za natjecanje. 
Pravo nastupa za pojedini razredni odjel imaju samo u�enici tog razrednog odjela. Djevoj�ice mogu 

nastupiti u konkurenciji dje�aka, dok obrnuta situacija nije dozvoljena. 

�lanak 2. 

Kapetan ekipe obvezan je prijaviti svoju ekipu minimalno 5 (pet) minuta prije po�etka utakmice 
zapisni�aru ili voditelja natjecanja. 

�lanak 3. 

Nogometnu ekipu �ini do 12 (dvanaest) igra�a. 
Igranje je dopušteno samo u sportskoj opremi. 

Utakmica može po�eti ako svaka ekipa u polju ima �etiri igra�a i vratara (4+1). 

�lanak 4. 

Teren za igru  mora imati oblik pravokutnika rukometnih dimenzija (40 x 20 m) s golovima od 3 (tri) 
metra dužine i 2 (dva ) metra visine. Podloga može biti parket, asfalt ili trava. 

Lopta mora biti okrugla opsega 62 – 64 cm, težine od 400 – 440 gr. Spuštena s visine od 2 m ne smije 
odsko�iti više od 65 cm niti manje od 50 cm. 

�lanak 5. 

Igra se sastoji od dva dijela, svaki po 10 (deset) minuta. 

Vrijeme se ne zaustavlja poslije su�eva zvižduka (osim u slu�aju izvanrednih doga�aja – teža ozljeda, 
teži disciplinski prekršaj sudionika ili publike, tehni�ki kvarovi). 

Odmor u poluvremenu traje 3 (tri) minute. 

Završna utakmica igra se 2x15 (petnaest) minuta. 

�lanak 6. 

Igra traje sve dok jedna ekipa ima u polju 2 (dva) igra�a i vratara.  
Ako je na kraju utakmice rezultat neriješen, a jedna ili obje ekipe nemaju 5 (pet) igra�a s pravom 

igranja, pobje�uje ekipa (rezultatom 3:0) koja ima više igra�a na terenu.  

U slu�aju istog smanjenog broja igra�a na igralištu, kaznene udarce izvode samo ti igra�i. 

�lanak 7. 

Bodovanje rezultata: pobjeda 3 (tri) boda, neriješeni rezultat 1 (jedan) bod, izgubljena utakmica 0 
(nula) bodova. 

Odre�ivanje redoslijeda, ako ekipe imaju jednaki broj bodova: 

1. me�usobni susret 
2. gol razlika 
3. tko je dao više golova 
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�lanak 8. 

Ukoliko se mora dobiti pobjednik (kup sustav, poluzavršnica, završnica …), a rezultat je u regularnom 
tijeku neriješen, izvode se kazneni udarci sa 6 (šest) metara i to naizmjeni�no 5 (pet) igra�a svake 
ekipe. 

Ukoliko se i tada ne dobije pobjednik, izvode se kazneni udarci i to po jedan igra� od ostalih igra�a iz 
ekipe. Kaznene udarce ne smiju izvoditi igra�i koji su isklju�eni iz igre.  

Vratar koji brani kazneni udarac, mora stajati na popre�noj crti, izme�u stupova vrata, licem prema 
igra�u koji izvodi kazneni udarac. 

�lanak 9. 

Broj izmjena u tijeku utakmice je neograni�en. Igra� mora iza�i s terena prije nego novi igra� u�e 
("lete�e izmjene"). Vratar može uz odobrenje suca zamijeniti mjesto s bilo kojim igra�em svoje 
ekipe. 

�lanak 10. 

Vratar može igrati rukom samo u kaznenom prostoru od 6 (šest) metara od gola. 

Vratar ne smije loptu koju mu je dodao vlastiti igra� uhvatiti rukom u prostoru od 6 (šest) metara. 

Lopta koja od vratara iza�e preko stražnje popre�ne crte izvodi se kao korner. 
Vratar mora loptu u igru uvesti u roku od 4 (�etiri) sekunde. Ne smije ponovo igrati loptom dok je ne 

dotakne neki drugi igra�. 

Suparni�ki igra�i ostaju izvan kaznenog prostora dok lopta ne bude u igri. 

�lanak 11. 

Zbog težeg prekršaja ili nesportskog ponašanja, igra� se može udaljiti iz igre na 1 (jednu) minutu ili 
do kraja utakmice. Drugo isklju�enje istog igra�a zna�i isklju�enje do kraja utakmice bez prava 
zamjene. 

�lanak 12. 

Svaki izlazak lopte cijelim obujmom preko uzdužne crte (aut), odnosno popre�ne crte (korner) izvodi 
se nogom. Lopta se mora postaviti na crtu. 

�lanak 13. 

Po�etni udarac izvodi se tako da svi suparni�ki igra�i budu na svojoj polovini igrališta udaljeni od 
lopte 3 (tri) metra. Lopta je u igri kada je udarena, poslije su�evog zvižduka, prema naprijed.  

Pogodak se može posti�i izravno iz po�etnog udarca. 

�lanak 14. 

SLOBODNI UDARCI mogu biti izravni ili neizravni. Ako je izravni slobodni udarac upu�en izravno 
prema suparni�kim vratima, pogodak se priznaje. Iz neizravnog slobodnog udarca ne može se 
izravno posti�i pogodak. Kod oba udarca suparni�ki igra�i moraju biti udaljeni 5 (pet) metara od 
lopte. 

Izravne slobodne udarce �ine sljede�i prekršaji: udaranje suparnika, podmetanje noge, nasrtanje, 
guranje, držanje, pljuvanje, uklizavanje na loptu, namjerno igranje rukom. 
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�lanak 15 

Akumulirani prekršaji su oni prekršaji koji se kažnjavaju izravnim slobodnim udarcem.  

Prvih 5 (pet) prekršaja koje je u�inila svaka ekipa tijekom svakog poluvremena bilježe se u zapisniku 
utakmice. Kod tih prekršaja, igra�i suparni�ke ekipe mogu postaviti obrambeni zid na udaljenosti 
od 5 (pet) metara od lopte. 

Po�evši od šestog akumuliranog prekršaja, igra�i suparni�ke ekipe ne mogu postaviti obrambeni 
zid. Vratar mora ostati unutar svog kaznenog prostora, najmanje 5 (pet) metara udaljen od lopte. 
Igra� koji izvodi slobodni udarac, mora udariti loptu s namjerom da postigne pogodak i ne može je 
dodati drugom igra�u.  

Kada je udarac izveden, niti jedan igra� ne može dotaknuti loptu dok je ne dotakne vratar ili se ne 
odbije od vratnice ili grede, ili ne iza�e izvan terena.  

Niti jedan udarac ne može se izvesti s udaljenosti manje od 6 (šest) metara od popre�ne crte. Tada se 
prekršaj izvodi s crte kaznenog prostora, s to�ke koja je najbliža mjestu prekršaja.  

Ako igra� u�ini šesti prekršaj svoje ekipe na suparni�koj polovini terena za igru ili u svojoj polovini 
terena iza to�ke od 10 (deset) metara, slobodni �e se udarac izvesti s to�ke od 10 (deset) metara.  

Neizravne slobodne udarce �ine ostali prekršaji koji nisu do sada navedeni: opasna igra, ometanje 
igra�a kada on ne igra loptom i ostali. 

�lanak 16. 

Direktno iz auta ne može se posti�i pogodak. 

�lanak 17. 

Ostale odredbe pravila u skladu s pravilima malog nogometa Hrvatskog nogometnog saveza. 


