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PRAVILA SKOLSKOG NATJECANJA U BADMINTONU

OSNOVNI CILJ IGRE

Badminton je igra izmedu dva igraca ili dva para igraca koji odbijaju lopticu preko mreze sve
dok ne dode do pogrjeSke, odnosno dok neka od strana ne osvoji bod. Pogrjeska je ako loptica padne
na pod, udari u mreZu ili igraca, ili ako je isti igrac¢ ili par udari dva puta za redom.

Bod se osvaja ako loptica padne na tlo na suprotnoj strani igralista unutar granica odredenih za
igru. Loptica koja padne na crtu je dobra. Server koji je izgubio bod gubi pravo da nastavi sa
serviranjem te tada primatelj postaje serverom.

Clanak 1.

U natjecanje ¢e biti ukljugeni samo ucenici koje se prijave za natjecanje

Iznimno, ako sustav natjecanja to omoguc¢ava, mogu se ukljuciti i oni u¢enici koji se nisu prijavili. O
tome odlucuje voditelj natjecanja.

Clanak 2.

Natjecanje se odrZava u pojedina¢noj konkurenciji posebno za uéenike, a posebno za ucenice.
Natjecatelji moraju biti u sportskoj opremi.

Clanak 3.

Natjecatelji se moraju prijaviti voditelju natjecanja minimalno 5 (pet) minuta prije pocetka natjecanja.

Clanak 4.

Sustav natjecanja odreduje voditelj natjecanja s obzirom na broj prijavljenih natjecatelja. U natjecanju
se mogu odrediti nositelji, a redoslijed igranja odreduje se Zdrijebom.

Clanak 5.

Prije pocetka igre suparnicke strane pristupaju Zdrijebu.
Strana koja dobije Zdrijeb bira izmedu mogucénosti da:
e prvaservira ili prva uzvraéa
e zapocne igru na jednoj ili drugoj strani igraliSta
Strana koja je izgubila Zdrijeb, moZe potom birati medu preostalim mogué¢nostima.

Clanak 6.

Igra se na jedan osvojeni gem.
Gem je osvojila ona strana koja kao prva osvoji 21 (dvadeset i jedan) bod.

Pri rezultatu 20:20 strana koja osvoji dva uzastopna boda osvaja taj gem. Pri rezultatu 24:24 strana
koja osvoji 25. (dvadeset i peti) bod osvaja gem.

Clanak 7.

Igra¢i mijenjaju strane kada vodeca strana osvoji 10 bodova.



Igra zapocinje servisom koji se izvodi iz unutradnjosti servisnoga polja. Pri servisnom udarcu i loptica
i glava reketa moraju biti ispod visine serverovog pasa. Nakon servisnog udarca igraci se mogu

Clanak 8.

slobodno kretati po svojoj polovini terena i udarati lopticu na svim visinama.

Servis se izvodi uvijek iz desnog servisnog polja ako server jos nije osvojio bod ili ako je osvojio parni
broj bodova u gemu. Servis se izvodi uvijek iz lijevog servisnog polja ako je server osvojio neparni

broj bodova u gemu.

Igra¢ koji uzvraca servis (primatelj) mora uvijek stajati u dijagonalno nasuprotnom servisnom polju.

Primatelj mora mirovati dok se servis ne izvede.

Clanak 10.

Ostale odredbe pravila u skladu s pravilima Hrvatskog badmintonskog saveza.

IGRALISTE

Badmintonski je teren dimenzija 13,40 x 6,10 metara, s mrezom visokom 1.55 cm.
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